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Estimulos Econémicos para la Cultura

Los beneficiarios de los concursos de Estimulos Econédmicos para la Cultura tienen
la obligacidn, de acuerdo con el acta de compromiso, de otorgar a esta entidad
los créditos correspondientes en el producto obtenido y/o en las actividades
culturales desarrolladas durante el periodo de vigencia del estimulo econdémico,
por lo que a continuacion se establecen los LINEAMIENTOS GENERALES.

Consideraciones generales

La obligacién de acreditar el apoyo del Ministerio de Cultura debe ser armdnica
y por ende no interferir con la propuesta estética general del material elaborado
por los beneficiarios de los Estimulos Econémicos para la Cultura.

De acuerdo a lo estipulado en el Acta de Compromiso la/el beneficiario/a debe
incluir en el material de difusién o promocion del proyecto beneficiario, el crédito
respectivo del MINISTERIO, segun indique y apruebe el mismo. Para ello, deberd
utilizar el archivo digital del logotipo institucional y los lineamientos de uso del
mismo puestos a disposicion por el Ministerio.
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Logotipo

Se usara el logotipo del Ministerio de Cultura sobre
el cual se colocard una leyenda para los beneficiarios
de los concursos de artes escénicas, artes visuales, —

musica, el libro y fomento de la lectura: PROYECTO GANADOR DE EST[MULOS Leyenda

ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023 _|
PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA (ANO)

. @UICA DE[
ot D
<,

Ministerio de Cultura Logotipo

Esta leyenda ird centrada y arriba del logo del Ministerio
de Cultura en dos lineas, usando la fuente Avenir Book.

En algunas aplicaciones la leyenda podria ser ilegible,
por lo que se recomienda aceptar excepciones
solamente por razones estéticas o de escala, previa
consulta al area técnica.

El logo serd proporcionado por el responsable del area
técnica al que pertenece el beneficiario.
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Uso sobre fondo
blanco

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

Ministerio de Cultura

Uso sobre fondo
oscuro o de color

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA
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A colores Un color, positivo
PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023 ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

Ministerio de Cultura

Ministerio de Cultura

Un color, negativo

Se recomienda el uso del logotipo
del Ministerio de Cultura a colores.
Sin embargo, si la imagen es a
duotono o a un solo color, se
puede usar la version del logotipo

a un color en blanco o negro. “ 2=l | Ministerio de Cultura

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023
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Usos incorrectos

1. Usar otra tipografia que no sea la establecida

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

-0 de Cultura

PERU | M- -

2. Aumentar, reducir, expandir, o condensar
las letras que conforman el nombre del logo

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
CONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

PERU | mn- "~ . ueCultura

3. Salirse del orden preestablecido para el nombre
del logo del Ministerio de Cultura

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
RINOMICOS PARA LA CULTURA 20

“Ministerio

PERU | de

5. Separar el texto superior del logo
del Ministerio de Cultura

PROYECTO GANADOR

. A . DE ESTIMULOS
PERU | Ministei.o i~ Cultura [Eetionp et

PARA LA CULTURA

6. Modificar el Escudo Nacional
PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS

ONOMICOS PARA LA CULTURA

wilniswe. "~ de Cultura

7. Modificar el orden de los médulos
PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS

4. Resaltar de cualquier forma alguna parte del logo

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

RERU VI IVISTERIQ

- <Ultu.

8. Modificar los colores

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

lnisterlo ae Cultura

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA

9. Modificar las proporciones de los elementos

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 202

PERU piv- ™= ".c.aeCultura

10. Aplicar transparencia

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

11. Rotar el logotipo CoTIMULOS

DE
NADO 023
PRO\(ECM‘C%Q PARA \_A D CULTURA 2

. r
Ministerio
1

12. Aplicar sombras al logotipo

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

Minict_[,orde Cultura
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Obra audiovisual
o video

Incluir siempre el logo del Ministerio
de Cultura con la leyenda en la
parte central de la pantalla y de
forma individual.

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

De darse excepciones, y segun
aprobacién del area técnica, podra
ir al lado izquierdo acompafiado de
otros logos.

En el caso de trailer o teaser, el uso
de la leyenda es opcional por temas
de tiempo.

NOTA:

En todos los casos, si el proyecto ha recibido ademas otros
beneficios o si ha recibido mas de un estimulo econémico

en diferentes afios, esta informacidn puede incluirse en el

creditaje al final de la pelicula.
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CD, DVD, Blu-ray

Incluir el logo del Ministerio de
Cultura con la leyenda en portadas
y/o contraportadas de los Cd's,
Dvd's, blu-ray, que requiera el area
técnica.

U s e O A T SRR,

@ PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS ERARTTN PERRCTENT

| ECONOMICOS PARALACULTURA 2023

i Tkl TRAL
ERCRETLS b Dl G0

Para el archivo del Ministerio de
Cultura, se recomienda que el disco
no sea impreso, para una mejor
preservacion del material éptico.
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Afiche
cinematografico

Utilizar el logo del Ministerio de Cultura
con la leyenda en la parte superior o
inferior del material, y a su derecha los
logos de las instituciones beneficiarias y/o
auspiciadores.

Recomendaciones técnicas para la
produccién del afiche cinematografico:
- Medidas: B1 (100 cm. x 70.7 cm.)
- Orientacion: vertical
- Material de impresion: Papel Couché 150 gr.
- Sin moldura o marco.
- Enmarcado en la parte posterior
con fondo de MDF (fibrofacil),
Celtex u otro soporte rigido.
- Protegido con lamina acrilica (no vidrio).

Flyer, volante o afiche

PIETRII [[H AT HEYSEN EMILRAM

SHBILLE BERMED VEGA FERCOVICH (i34}

FRUNTE B TERESE. ULLDS W05 D VRYITT0 LA PSPIRANTY

LA HORA FINAL

R COTLA IR ETRLIRSOD MMEMTIAZA D FERART

[ €] Comercio @ ruce
Logo del Logo de otras
Ministerio instituciones

0 auspiciadores

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA
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Gigantografia
Gran formato

Gigantografias, publicidad en paneles, vallas, banners de poste, exhibidores, ’
etcétera, cuya medida minima sea de 1.20 m. De manera preferente utilizar "1
el logo del Ministerio de Cultura en la parte superior o inferior del material, I;.'.

y a su derecha los logos de las instituciones beneficiarias y/o auspiciadores.

Ly, . . , - cO
Se priorizard el uso de la leyenda la que podria ser opcional segun su legibilidad. .:-..:R.Tos DE VISTA

MTEENMACIONA]L

SHITLAYO 4 30 28 OCTUBRE

Logo del Logo de otras
Ministerio instituciones
Valla 0 auspiciadores

ESTRENO 19 DE JULIO - SOLO EN CINES

EL ABUELO

LA VIDA ESUN'VIAJE

Logo del Logo de otras
Ministerio instituciones
o auspiciadores
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En caso de realizar backing para
avant premier y conferencias de
prensa, se debera incluir Unicamente
el logo del Ministerio de Cultura.

Publicidad esxterna

Backing
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Publicaciones

Incluir el logo del Ministerio de
Cultura con la leyenda en Libros,
programas de mano, dipticos, tripticos
y polipticos, folletos, boletines,
documentos de investigacion,
invitaciones, publicidad en prensa,
presentaciones para conferencias,
fisicos o digitales.

Publicidad

Libro

La produccion
audiovisual
de animacion
en el PerQ

Folleto

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA

L IRISTINEMA §




Libros y revistas

En la pagina de créditos y la
contratapa se deberd incluir

el logo del Ministerio de Cultura

y la leyenda en reimpresiones o
reediciones de la obra ganadora.
Debe estar a colores. En caso la
impresion sea a duotono o a un
solo color, podra usar la version

a un color (este color sera definido
por la composicion del arte).

Si algun beneficiario recibe una
invitacion para publicar su trabajo
en alguna revista, periddico o medio
electrdnico, durante el periodo de
vigencia del estimulo, debera incluir
solo la leyenda: “Proyecto ganador
de los Estimulos Econémicos para

la Cultura (afio)” apareciendo al pie
de la pagina de la publicacion.
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Créditos

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA

Contratapa
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Material digital

en redes sociales i g
WINAY

El logo del Ministerio de Cultura y la leyenda deberan
ser parte integral de los disefios que se difundiran por
las redes sociales, como por ejemplo: en foto portada
o encabezados, foto post, historias y eventos creados
para la promocién del proyecto ganador. “fﬁ*aﬁ’_l’_“!‘h zf_“'f”ra
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Logo del Logo de otras
Ministerio instituciones
0 auspiciadores
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Paginas webs

El logo del Ministerio de Culturay la
leyenda deberdan ser parte integral del
disefio del sitio web y/o blog de los
proyectos ganadores y debera ser visible
en el primer golpe de vista; siempre se
utilizaran completas y juntas.

ESTIMULOS ECONOMICOS PARA LA CULTURA

LI B T

I

PROYECTO GANADOR DE ESTIMULOS
ECONOMICOS PARA LA CULTURA 2023

ey .
ﬁ PERU | Ministerio de Cultura
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Formato de Placa

Con el apoyo de
[logo del Ministerio de Cultura] 23cm X 13 cm.

Este formato es exclusivo

para los Concursos Nacionales

de Gestion de Salas, Gestion

de Salas de Exhibicion Alternativa,
Desarrollo de Colecciones

Bibliograficas y Fomer.1t0 | Avenir Black
de la Lectura y la Escritura. 55 pts.

Con el apoyo de

w

Ganador del Concurso Nacional de Proyectos —— Descripcion

de Gestion de Salas de Exhibicion Alternativa espeCI'ﬁca del
premio recibido.
Avenir Book
9 pts.
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Material
promocional

Incluir siempre el logo
del Ministerio de Cultura
de forma visible en el
objeto promocional.

El uso de la leyenda es
opcional segun el tipo de

objeto o su legibilidad HTEU 'i'!




Cualquier uso del logotipo no previsto en
este documento, sirvase consultar al area
técnica.

Si el beneficiario tiene duda sobre la aplica-
cion del logotipo, podrd comunicarse al
area técnica encargada del concurso para
ser asesorado via correo o teléfono.

www.gob.pe/cultura




